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＋ ＋

＋

＋ 【クリック】 ＝ 縮小

＋ 【クリック】 ＝ 拡大

＋ 【ドラッグ】 ＝ 移動

⑩ 画面表示の 移動・拡大・縮小

スぺース

スぺース

スぺース ＋ 【クリック】 ＝ 縮小

＋ 【クリック】 ＝ 拡大

＋ 【ドラッグ】 ＝ 移動

（線をダブルクリックすると、編集可能状態（青い線）になります。その上で）

⑪ オブジェクトの移動
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⑬ レンダリング
＝　レンダリング＋Ctrl Ｒ ＝　レンダリング＋
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shift

shift

＋ ＋  【ドラッグ】  ＝  移動

＋

＋

Alt shift＋ ＋  【ドラッグ】  ＝  移動

⑫ オブジェクトのコピー移動

⑲ その他のショートカットは、自分で作ります！

⑮ コントロールポイントの消去

⑭ コントロールポイントの追加

＋ ＋  【ドラッグ】  ＝  コピー移動Ctrlshift ＋ ＋  【ドラッグ】  ＝  コピー移動

option＋ ＋  【ドラッグ（追加したい部分を線で分断）】CtrlAlt ＋ ＋  【ドラッグ（追加したい部分を線で分断）】

option＋ ＋  【クリック】CtrlAlt ＋ ＋  【クリック】

⑰ アンカーポイントの消去

⑯ アンカーポイントの分割
option

option

＋  【ドラッグ】Ctrl ＋  【ドラッグ】

＋  【クリック】Alt ＋  【クリック】

⑱ アンカーポイントの再設定

＋  【ドラッグ】＋  【ドラッグ】

（コントロールポイントに対して）

（線をダブルクリックすると、編集可能状態（青い線）になります。その上で）

（コントロールポイントに対して）

●コントロールポイント

アンカーポイント●

⑩ 画面表示の 移動・拡大・縮小

⑪ オブジェクトの移動

⑬ レンダリング

基本
操作

⑫ オブジェクトのコピー移動

⑲ その他のショートカットは、自分で作ります！

⑮ コントロールポイントの消去

⑭ コントロールポイントの追加

⑰ アンカーポイントの消去

⑯ アンカーポイントの分割

⑱ アンカーポイントの再設定

●コントロールポイント

アンカーポイント●


